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Приложение 1 

Таблица 1 – Требования к результатам освоения учебной дисциплины 

№ 

п/п 

Код  

компе-

тенции 

Содержание  

компетенции (или её части) 
Индикаторы компетенций 

В результате изучения учебной дисциплины обучающиеся должны: 

знать уметь владеть 

1. ПКос-4 Способен разрабатывать 

учебно-методическое обеспече-

ние реализации учебных дисци-

плин (модулей), практик по 

программам бакалавриата и 

ДПП с использованием совре-

менных информационных и 

коммуникационных технологий 

ПКос-4.1 Знает: требования к со-

временному учебно-методическому 

обеспечению учебных дисциплин 

(модулей), практик по программам 

бакалвриата и ДПП; правила и при-

емы разработки методических ма-

териалов; педагогические, психоло-

гические и методические основы 

проектирования учебной деятель-

ности на занятиях различного типа; 

современные информационные и 

коммуникационные технологии 

ПКос-4.2 Умеет: разрабатывать 

учебно-методические и оценочные 

материалы, обеспечивающие реа-

лизацию учебных дисциплин (мо-

дулей), практик по программам ба-

калавриата и ДПП 

ПКос-4.3 Владеет: методикой про-

ектирования технологий обучения 

по учебной дисциплине (модулю), 

практике по программам бака-

лавриата и ДПП 

виды и технологии 

применения средств 

дидактического осна-

щения при реализации 

учебных курсов, дис-

циплин (модулей) про-

грамм ВО и (или) ДПП; 

правила и приемы раз-

работки методических 

материалов и проекти-

рования учебной дея-

тельности на практи-

ческих занятиях с ис-

пользованием цифро-

вых технологий. 

разрабатывать учебно-

методические и оце-

ночные материалы, 

обеспечивающие реа-

лизацию учебных дис-

циплин (модулей) про-

грамм бакалавриата и 

ДПП с использова-

нием цифровых техно-

логий. 

методикой проекти-

рования технологий 

обучения по учеб-

ной дисциплине 

(модулю) программ 

бакалавриата и ДПП 

с использованием 

цифровых техноло-

гий. 
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Аннотация 

рабочей программы учебной дисциплины 

ФТД.01 «3D-моделирование» 

для подготовки магистра 

по направлению 44.04.04 Профессиональное обучение (по отраслям) 

направленности «Информатизация профессионального образования»  

  

Цель освоения дисциплины: в соответствии с компетенциями по дис-

циплине формирование у обучающихся теоретических знаний и практических 

умений в области 3D-моделирования и прототипирования, основам использо-

вания данных технологий в процессе профессиональной подготовки. 

Место дисциплины в учебном плане: дисциплина к разделу ФТД. Фа-

культативы учебного плана по направлению подготовки 44.04.04 Профессио-

нальное обучение (по отраслям). 

Требования к результатам освоения дисциплины: в результате осво-

ения дисциплины формируются следующие компетенции: ПКос-4. 

Краткое содержание дисциплины: 

Теория моделирования и прототипирования на ПК. Виды 3D моделиро-

вания по наличию истории построения объекта. Виды 3D моделирования по 

элементам построения. Полигональное моделирование. Каркасное моделирова-

ние. Поверхностное моделирование. Твердотельное моделирование. 

Программные средства компьютерного моделирования. Краткая история 

САПР. Методы построения изображения модели: растеризация, рейкастинг, 

глобальное освещение, трассировка лучей. Обзор ПО AutoСAD (Autodesk), 

Компас (Аскон), Solid Edge (UGS), Solid Works (Solid Works Corporation), T-

Flex CAD (Топ Системы). Проектирование модели детали в среде AutoСAD 

(Autodesk). Построение плоского (2D) чертежа. Построение объемной (3D) мо-

дели. 

Аппаратные средства компьютерного моделирования. Особенности и со-

став аппаратного комплекса: ПК, 3D-принтер, 3D-сканер, промывочная ванна, 

расходные материалы. Инсталляция программного обеспечения T-Flex CAD 14. 

Инсталляция Catalyst EX для взаимодействия с Dimension 3D принтером. Под-

готовка принтера к 3D-печати. Изготовление компьютерной 3D-модели. Изго-

товление  твердотельной модели методом 3D-печати. 

Общая трудоемкость дисциплины/в т.ч. практическая подготов-

ка:72/4 часа (2 зач. ед.). 

Промежуточный контроль: зачет. 
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1. Цель освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины «3D-моделирование» является формирова-

ние у обучающихся теоретических знаний и практических умений в области 

3D-моделирования и прототипирования, основам использования данных техно-

логий в процессе профессиональной подготовки. 
 

2. Место дисциплины в учебном процессе  

Дисциплина «3D-моделирование» относится к факультативным дисци-

плинам. Преподавание дисциплины «3D-моделирование» реализуется в соот-

ветствии с требованиями ФГОС, ОПОП ВО и Учебного плана по направлению 

44.04.04 Профессиональное обучение (по отраслям). 

Дисциплина «3D-моделирование» (3-й сем.) взаимосвязана и изучается 

параллельно с дисциплинами «Инженерная психология» (3-й сем.), «Электрон-

ные образовательные ресурсы» (3-й сем.), «Основы научно-технического твор-

чества» (3-й сем.). 

Дисциплина «3D-моделирование» является дополняющей к изучению 

дисциплин: «Психолого-педагогические основы инклюзивного образования» (4-

й  сем.), «Формирование и поддержка информационной среды профессиональ-

ного образования» (4-й сем.), а также может способствовать научно-

исследовательской работе магистрантов, прохождению педагогической и пред-

дипломной практик, государственной итоговой аттестации.  

Особенностью дисциплины «3D-моделирование» является практико-

ориентированный характер ее содержания, позволяющий магистрантам освоить 

прикладные аспекты инженерной деятельности. Освоение содержания дисци-

плины предполагает подготовку магистрантов к практической составляющей 

научно-исследовательской и педагогической деятельности.  

Рабочая программа дисциплины «3D-моделирование» для инвалидов и 

лиц с ограниченными возможностями здоровья разрабатывается индивидуаль-

но с учетом особенностей психофизического развития, индивидуальных воз-

можностей и состояния здоровья таких обучающихся. 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной 

программы 

Изучение данной учебной дисциплины направлено на формирование у 

обучающихся компетенций, представленных в таблице 1. 
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Таблица 1 

Требования к результатам освоения учебной дисциплины 

№ 

п/п 

Код  

компе-

тенции 

Содержание  

компетенции  

(или её части) 

Индикаторы компетенций 

В результате изучения учебной дисциплины обучающиеся должны: 

знать уметь владеть 

1. ПКос-4 Способен разраба-

тывать учебно-

методическое 

обеспечение реа-

лизации учебных 

дисциплин (моду-

лей), отдельных 

видов учебных за-

нятий программ 

бакалавриата, ДПП 

ПКос-4.1 Знает требования к совре-

менному учебно-методическому обес-

печению учебных курсов, дисциплин 

(модулей) программ ВО и (или) ДПП; 

правила и приемы разработки методи-

ческих материалов; педагогические, 

психологические и методические ос-

новы проектирования учебной дея-

тельности на занятиях различного ти-

па; современные технологии профес-

сионального образования 

ПКос-4.2 Умеет разрабатывать учеб-

но-методические и оценочные мате-

риалы, обеспечивающие реализацию 

учебных дисциплин (модулей) про-

грамм бакалавриата и ДПП 

ПКос-4.3 Владеет методикой проекти-

рования технологий обучения по 

учебной дисциплине (модулю) про-

грамм бакалавриата и ДПП 

виды и технологии 

применения средств 

дидактического осна-

щения при реализации 

учебных курсов, дис-

циплин (модулей) 

программ ВО и (или) 

ДПП; 

 правила и приемы 

разработки методиче-

ских материалов и 

проектирования учеб-

ной деятельности на 

практических заняти-

ях с использованием 

цифровых технологий. 

разрабатывать учеб-

но-методические и 

оценочные материа-

лы, обеспечивающие 

реализацию учебных 

дисциплин (модулей) 

программ бакалаври-

ата и ДПП  с исполь-

зованием цифровых 

технологий. 

методикой проектиро-

вания технологий обу-

чения по учебной дис-

циплине (модулю) про-

грамм бакалавриата и 

ДПП  с использованием 

цифровых технологий. 
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4. Структура и содержание дисциплины 

4.1 Распределение трудоёмкости дисциплины по видам работ по семестрам 

Общая трудоёмкость дисциплины составляет 2 зач.ед. (72 ч), их распре-

деление по видам работ по семестрам представлено в таблице 2. 

Таблица 2 

Распределение трудоёмкости дисциплины по видам работ по семестрам  

Вид учебной работы 

Трудоёмкость 

час. 

всего/* 

В т.ч.  

в семестре 

№ 3 

Общая трудоёмкость дисциплины по учебному плану 72 72 

1. Контактная работа: 16,25/4 16,25 

Аудиторная работа 16,25/4 16,25 

в том числе: 

практические занятия (ПЗ) 16/4 16 

контактная работа на промежуточном контроле (КРА) 0,25 0,25 

2. Самостоятельная работа (СРС) 55,75 55,75 

самостоятельное изучение разделов, самоподготовка (про-

работка и повторение лекционного материала и материала 

учебников и учебных пособий, подготовка к практическим за-

нятиям и т.д.) 

46,75 46,75 

Подготовка к зачету (контроль) 9 9 

Вид промежуточного контроля: Зачет 

4.2 Содержание дисциплины  

Таблица 3 

Тематический план учебной дисциплины 
 

Наименование тем дисциплины  Всего 

Аудиторная работа 
Внеауди-

торная 

работа СР 

Л ПЗ/С 

всего/* 

 

ПКР 

всего/* 

Тема 1 «Теоретические основы 

моделирования и прототипирования» 

14 - 4 - 10 

Тема 2 «Программные средства 

компьютерного моделирования» 

31,75 - 6/2 - 25,75 

Тема 3 «Аппаратные средства 

компьютерного моделирования» 

26 - 6/2 - 20 

контактная работа на промежуточном 

контроле (КРА) 

0,25 - - 0,25 - 

Всего за семестр 72 - 16/4 0,25 55,75 

Итого по дисциплине 72 - 16/4 0,25 55,75 

* в том числе практическая подготовка 
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Тема 1 Теоретические основы моделирования и прототипирования 

Моделирование и прототипирование как современные технологии в усло-

виях цифровизации экономики. Образовательные возможности 3D моделиро-

вания. Использование технологии моделирования и прототипирования  в инже-

нерном образовании. Теория моделирования и прототипирования на ПК. Виды 

3D-моделирования по наличию истории построения объекта. Виды 3D-

моделирования по элементам построения. Полигональное моделирование. Кар-

касное моделирование. Поверхностное моделирование. Твердотельное модели-

рование. 

Тема 2 Программные средства компьютерного моделирования.  

Понятие и классификация программных средств компьютерного модели-

рования. Краткая история систем автоматизированного проектирования 

(САПР). Методы построения изображения модели: растеризация, рейкастинг, 

глобальное освещение, трассировка лучей. Обзор программного обеспечения 

по созданию моделей: AutoСAD (Autodesk), Компас (Аскон), Solid Edge (UGS), 

Solid Works (Solid Works Corporation), T-Flex CAD (Топ Системы). Проектиро-

вание модели детали в среде AutoСAD (Autodesk). Построение плоского (2D) 

чертежа. Построение объемной (3D) модели. 

Тема 3 Аппаратные средства компьютерного моделирования. 

Характеристика аппаратных средств компьютерного моделирования. 

Особенности и состав аппаратного комплекса: ПК, 3D-принтер, 3D-сканер, 

промывочная ванна, расходные материалы. Инсталляция программного обеспе-

чения T-Flex CAD 14. Инсталляция Catalyst EX для взаимодействия с Dimension 

3D принтером. Подготовка принтера к 3D-печати. Изготовление компьютерной 

3D-модели. Изготовление твердотельной модели методом 3D-печати. Разработ-

ка учебных пособий для дидактического оснащения процесса преподавания 

технических дисциплин. 
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4.3 Лекции/практические занятия 

Таблица 4 

Содержание лекций/практических занятий и контрольные мероприятия 

 

№ 

п/п 
№ темы 

№ и название лекций/ 

лабораторных/ практических/ 

семинарских занятий 

Формируемые 

компетенции 
Вид 

контрольного 

мероприятия 

Кол-во 

часов/ 
из них  

практи-

ческая 

подго-

товка 

1. Тема 1 

«Теоретичес

кие основы 

моделирован

ия и 

прототипиро

вания» 

Практическое занятие № 1. 

Изучение видов 3D-

моделирования 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2 

Практическое занятие № 2. 

Изучение учебных 3D-

моделей 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2 

2. Тема 2 

«Программн

ые средства 

компьютерн

ого 

моделирован

ия» 

Практическое занятие № 3.  

Проектирование моделей 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2/0,5 

Практическое занятие № 4.  

Проектирование моделей 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2/0,5 

Практическое занятие № 5.  

Проектирование моделей 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2/1 

3. Тема 3 «Ап-

паратные 

средства 

компьютер-

ного моде-

лирования» 

Практическое занятие № 6.  

Прототипирование моделей 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2/0,5 

Практическое занятие № 7.  

Прототипирование моделей 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2/0,5 

Практическое занятие № 8.  

Прототипирование учебных 

моделей 

ПКос-4 Устный опрос 

Выполнение 

практическо-

го задания 

2/1 
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Таблица 5 

Перечень вопросов для самостоятельного изучения дисциплины 

№ 

п/п 
№ раздела и темы 

Перечень рассматриваемых вопросов для 

самостоятельного изучения 

1 Тема 1 «Теоретические основы мо-

делирования и прототипирования» 
Моделирование и прототипирование как совре-

менные технологии в условиях цифровизации эко-

номики. Образовательные возможности 3D моде-

лирования. Использование технологии моделиро-

вания и прототипирования в инженерном образо-

вании. Теория моделирования и прототипирования 

на ПК (ПКос-4). 

2 Тема 2 «Программные средства 

компьютерного моделирования» 

Понятие и классификация программных средств 

компьютерного моделирования. Краткая история 

САПР. Методы построения изображения модели: 

растеризация, рейкастинг, глобальное освещение, 

трассировка лучей. Обзор программного обеспече-

ния по созданию моделей: AutoСAD (Autodesk), 

Компас (Аскон), Solid Edge (UGS), Solid Works 

(Solid Works Corporation), T-Flex CAD (Топ Систе-

мы) (ПКос-4). 

3 Тема 3 «Аппаратные средства ком-

пьютерного моделирования» 

Характеристика аппаратных средств компьютерно-

го моделирования. Особенности и состав аппарат-

ного комплекса: ПК, 3D-принтер, 3D-сканер, про-

мывочная ванна, расходные материалы (ПКос-4). 

5. Образовательные технологии 

В процессе преподавания дисциплины «3D-моделирование» наряду с 

традиционной (объяснительно-иллюстративной) образовательной технологией 

используются практическое обучение, информационные и коммуникационные 

технологии и др.). Студенты самостоятельно осваивают теоретический матери-

ал. На практическом занятии под руководством преподавателя осуществляется 

выполнение практических заданий. 

 

Таблица 6 

Применение активных и интерактивных образовательных технологий 

№ 

п/п 
Тема и форма занятия 

Наименование используемых активных 

и интерактивных образовательных тех-

нологий 

1. Тема 1 «Теоретические основы мо-

делирования и прототипирования» 
ПЗ Информационные и коммуникационные 

технологии (работа магистрантов с учеб-

но-методическим порталом, электронны-

ми ресурсами), практическое обучение. 

2. Тема 2 «Программные средства 

компьютерного моделирования» 

ПЗ Информационные и коммуникационные 

технологии (работа магистрантов с учеб-

но-методическим порталом, электронны-

ми ресурсами), практическое обучение. 

3. Тема 3 «Аппаратные средства ком-

пьютерного моделирования» 

ПЗ Информационные и коммуникационные 

технологии (работа магистрантов с учеб-

но-методическим порталом, электронны-

ми ресурсами), практическое обучение. 
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6. Текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация по 

итогам освоения дисциплины 

6.1. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 

оценки знаний, умений и навыков и (или) опыта деятельности  

 

Вопросы для подготовки к устному опросу 

 

Тема 1 «Теоретические основы моделирования и прототипирования» 

1. Что такое модель? 

2. Что такое моделирование? 

3. Приведите примеры применения учебных 3D-моделей. 

4. Каковы возможности использования моделирования и прототипирования 

в образовательном процессе? 

5. Перечислите виды моделирования по наличию истории построения объ-

екта. 

6. Перечислите виды моделирования по элементам построения. 

7. Что представляет собой процесс полигонального моделирования? 

8. Что представляет собой процесс каркасного моделирования? 

9. Что представляет собой процесс поверхностного моделирования? 

10. Что представляет собой процесс твердотельного моделирования? 

Тема 2 «Программные средства компьютерного моделирования» 

1. Что понимается под программными средствами компьютерного модели-

рования? 

2. Что такое система автоматизированного проектирования? 

3. Каковы этапы развития систем автоматизированного проектирования? 

4. В чем суть растеризации?  

5. В чем суть рейкастинга?  

6. Что предполагает глобальное освещение?  

7. Что такое трассировка лучей? 

8. Каковы критерии отбора программного обеспечения для моделирования? 

9. Каковы этапы проектирования модели детали в среде AutoСAD? 

10. Каковы этапы построения плоского чертежа? 

11. Каковы этапы построения объемной модели? 

Тема 3 «Аппаратные средства компьютерного моделирования» 

1. Что входит в аппаратные средства компьютерного моделирования? 

2. Что предполагает собой аппаратный комплекс компьютерного моделиро-

вания и прототипирования? 

3. Дайте характеристику3D-принтера. 

4. Дайте характеристику 3D-сканера. 

5. Для чего необходима и как функционирует промывочная ванна? 

6. Какие бывают расходные материалы для прототипирования? 

7. Каков порядок инсталляции программного обеспечения для взаимодей-

ствия с 3D принтером? 

8. Каков порядок изготовления компьютерной 3D-модели? 
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9. Каким образом осуществляется изготовление твердотельной модели ме-

тодом 3D-печати? 

10. Каковы требования к разработке учебных 3D-моделей? 

11. Какова методика демонстрации 3D-моделей в учебных целях? 
 

Пример практических заданий 

Практическое задание: Найти и изучить опыт разработки 3D-моделей в учебных 

целей (3 примера) Сравнить учебные модели по следующим критериям: целе-

вое назначение; доступность восприятия; возможность взаимодействия, выпол-

нения практических действия при работе с моделью; соответствие модели ре-

альным объектам. Сделать вывод об эффективности использования моделей в 

учебном процессе. Разработать предложения по моделированию объектов в об-

разовательных целях. 

 

Перечень вопросов, выносимых на промежуточную аттестацию (зачет)  

 

1. Понятие моделирования, виды моделей. 

2. Понятие прототипирования. Этапы создания прототипа. 

3. Цифровые технологии моделирования и прототипирования. 

4. Образовательные возможности 3D-моделирования. 

5.  Основные положения теории моделирования и прототипирования 

на ПК. 

6.  Виды 3D-моделирования: общая классификация. 

7. Полигональное моделирование. 

8. Каркасное моделирование. 

9. Поверхностное моделирование. 

10. Твердотельное моделирование. 

11. Программные средства компьютерного моделирования: общая ха-

рактеристика. 

12. История систем автоматизированного проектирования. 

13. Методы построения изображения модели. 

14. Программное обеспечение создания моделей: краткая характери-

стика. 

15.  Требования к построению плоского (2D) чертежа. 

16.  Требования к построению объемной (3D) модели. 

17. Аппаратные средства компьютерного моделирования. 

18. Состав аппаратного комплекса компьютерного моделирования. 

19. Этапы прототипирования. 

20. Требования к разработке и созданию учебных 3D-моделей. 
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6.2. Описание показателей и критериев контроля успеваемости, описание 

шкал оценивания 

 

Для оценки знаний, умений, навыков и формирования компетенции по 

дисциплине может применяться балльно-рейтинговая система контроля и оцен-

ки успеваемости магистрантов. Формирование рейтинга магистранта осуществ-

ляется в ходе текущего и промежуточного контроля.  

Критерии оценки учебно-познавательной деятельности магистрантов: 

1. Присутствие студента на практическом занятии    0–1 б 

2. Участие в устном опросе        0–1 б 

3. Выполнение практических заданий      0–10 б 

При выставлении оценок на зачете используется шкала пересчета баллов, 

представленная в таблице 7.  

Таблица 7 

Шкала пересчета баллов 

Количество баллов Оценка 

70-100 Зачет 

0-59 Незачет 

 

Магистранты, набравшие менее 59 баллов, сдают зачет в форме собеседо-

вания по вопросам. 

 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

7.1 Основная литература 

1. Черткова, Е. А.  Компьютерные технологии обучения : учебник для ву-

зов / Е. А. Черткова. – 2-е изд., испр. и доп. – Москва: Издательство Юрайт, 

2021. – 250 с. – (Высшее образование). – ISBN 978-5-534-07491-8. – Текст: 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. – 

URL: https://urait.ru/bcode/471256  

2. Советов, Б. Я. Информационные технологии: теоретические основы: 

учебное пособие / Б. Я. Советов, В. В. Цехановский. – 2-е изд., стер. – Санкт-

Петербург: Лань, 2021. – 444 с. – ISBN 978-5-8114-1912-8. – Текст: элек-

тронный // Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 

https://e.lanbook.com/book/167404 

7.2 Дополнительная литература 

1 Бондаренко, С.В. Photoshop CS3 Extended [Текст] : 3D-графика и видео / С.В. 

Бондаренко, М.Ю. Бондаренко. – Москва : Диалектика, 2009. – 187 с. 

2 Быстренина, И.Е. Информационные технологии в консультировании и обу-

чении [Текст] : учебное пособие / И.Е. Быстренина, А.А. Землянский ; Рос-

сийский государственный аграрный университет – МСХА имени К.А. Ти-

мирязева (Москва). – Москва : РГАУ-МСХА им. К.А. Тимирязева, 2015. – 

165 с. 
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3 Инженерная и компьютерная графика : учебник и практикум для вузов / 

Р. Р. Анамова [и др.]; под общей редакцией С. А. Леоновой, 

Н. В. Пшеничновой. – Москва : Издательство Юрайт, 2021. – 246 с. – (Выс-

шее образование). – ISBN 978-5-9916-8262-6. – Текст : электронный // Обра-

зовательная платформа Юрайт [сайт]. – URL: https://urait.ru/bcode/470037  

4 Карпенков, С.Х.   Современные средства информационных технологий 

[Текст] : учебное пособие для студентов высших учебных заведений, обу-

чающихся по направлениям подготовки дипломированных специалистов 

"Информатика и вычислительная техника" и "Информационные системы" / 

С.Х. Карпенков. - 2-е изд., испр. и доп. - Москва : КНОРУС, 2009. - 399 с. 

5 Колошкина, И. Е.  Компьютерная графика : учебник и практикум для вузов / 

И. Е. Колошкина, В. А. Селезнев, С. А. Дмитроченко. – 3-е изд., испр. и 

доп. – Москва : Издательство Юрайт, 2021. – 233 с. – (Высшее образова-

ние). – ISBN 978-5-534-12341-8. – Текст : электронный // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/470890  

6 Федотова, Е.Л.  Информационные технологии в науке и образовании [Текст] 

: [учебное пособие для магистров, обучающихся по специальностям: 552800 

"Информатика и вычислительная техника", 540600 "Педагогика"] / Е. Л. Фе-

дотова, А. А. Федотов. - Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2011. - 334 с.  

 

7.3 Методические указания, рекомендации и другие материалы к занятиям 

Методические указания к практическим занятиям. – Режим доступа: учеб-

но-методический портал кафедры педагогики и психологии профессионального 

образования elms.timacad.ru (требуется авторизация). 

 

8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет», необходимых для освоения дисциплины 

1. Федеральный портал «Российское образование» http://www.edu.ru/ (от-

крытый доступ).  

2. ВикиЗнание: гипертекстовая электронная энциклопедия 

http://www.wikiznanie.ru (открытый доступ). 

3. 3Dtoday – информационный портал https://3dtoday.ru/  

4. Учебно-методический портал http://elms.timacad.ru/ (требуется реги-

страция).  

 

9. Описание материально-технической базы, необходимой для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине 

Аудиторный фонд РГАУ – МСХА имени К.А. Тимирязева: специализи-

рованные аудитории, оснащенные спецоборудованием для проведения лекци-

онных занятий (средства мультимедиа) и для проведения практических занятий 

(средства мультимедиа или компьютерные классы с доступом к сети Интернет, 

https://3dtoday.ru/
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информационным базам данных для тестирования и выполнения практических 

заданий). 

Библиотечный фонд РГАУ – МСХА имени К.А. Тимирязева (учебная, 

научная, монографическая литература, психологическая периодика), 

включающий 9 читальных залов, оснащенных Wi-Fi, интернет-доступом, в том 

числе 5 компьютеризированных читальных залов. 

Таблица 10 

Сведения об обеспеченности специализированными аудиториями, 

кабинетами, лабораториями  

Наименование специальных помеще-

ний и помещений для самостоятель-

ной работы (№ учебного корпуса, 

№ аудитории) 

Оснащенность специальных помещений  

и помещений для самостоятельной работы 

Учебный корпус № 21 аудитории № 40-41,42 – 

ЦТПО РГАУ-МСХА имени К.А.Тимирязева 
Мультимедийный комплекс для презентаций; 

интерактивная доска SMART SBM600i6 

Установка быстрого прототипирования Stratasys uPrint SE 

plus, оптический 3D-сканер Range Vision M3D;  

Комплект для разработки робототехнических систем; учеб-

но-исследовательский комплекс «мобильный робот»; ин-

терактивный демонстрационный стенд для проведения со-

ревнований с интеграцией с системой виртуального присут-
ствия. 

Универсальный лазерный станок StepDir Laser Machine 

9060D 

10. Методические рекомендации студентам по освоению дисциплины 

Магистранты должны быть осведомлены о том, что данную дисциплину 

они изучают в течение одного семестра, а полученные знания в дальнейшем ак-

туализируются при изучении дисциплин информационной и коммуникацион-

ной направленности, прохождении практики, выполнения магистерской дис-

сертации. Формой итогового контроля является зачет. Магистранты обязаны 

посещать практические занятия, своевременно выполнять практические зада-

ния.  

Магистрантам рекомендуется изучить дополнительную учебную литера-

туру. При затруднениях в восприятии учебного материала необходимо обра-

титься к преподавателю за разъяснениями на практическом занятии или в дни 

консультации. Подготовка к практическому занятию включает проработку и 

самостоятельное изучение соответствующего теоретического материала по те-

ме предстоящего занятия. 

 

Виды и формы отработки пропущенных занятий 

Магистрант, пропустивший занятие, обязан самостоятельно изучить тео-

ретический материал или выполнить практическое задание и прийти к препода-

вателю в дни консультации на собеседование. С теоретическим материалом и 

практическими заданиями и методикой их выполнения магистрант может озна-

комиться на учебно-методическом портале (elms.timacad.ru). 
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11. Методические рекомендации преподавателям по организации обучения

по дисциплине

На практических занятиях преподаватели обсуждают теоретический ма-

териал, который изучен студентами самостоятельно. На практических занятиях

преподаватель выдает студентам задания, предполагающие изучение основ 3d-

моделирования и прототипирования.
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